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Pri racunalniskem krozku bomo spoznali, kako je racunalnik sestavljen, kako deluje in kako je potekal
razvoj racunalnika. Preko iger bomo podrobneje spoznali pomnilniSke enote, misko in tipkovnico. Nato
bomo spoznali operacijski sistem (namizje, start meni, pripomocki). Naucili se bomo ustvariti novo
mapo, jo preimenovati in jo izbrisati. Seznanili se bomo z uporabo funkcije kopiraj in prilepi. V slikarju
bomo narisali sliko in jo shranili v mapo. Nato bomo zaceli raziskovati internet. Spoznali osnovne pojme
(www, brskalnik, iskalnik...) in se naucili iskati podatke in informacije preko interneta (wikipedia,
fotopedija, razli¢ni spletni iskalniki, youtube). U¢enci bodo slisali veliko o nevarnostih in zlorabah, s
katerimi se lahko srecajo na internetu. Spoznali bomo nacine, kako se tem nevarnostim izogniti in kaj
storiti v primeru, da do zlorabe pride.




