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ZAKAJ IZBRATI NEOBVEZNI
IZBIRNI PREDMET RACUNAL-
NISTVO?

Zelimo, da bi bili nasi uéenci uspesni v digi-
talni druzbi in da bodo neko¢ tudi sami

ustvarjalci novih tehnologij ter storitev.

V nekaterih drzavah (Anglija, Avstralija, Esto-
nija, Slovaska...) so racunalnistvo uvedli kot
obvezni predmet v osnovnih Solah. V Sloveniji
racunalnistvo ni obvezni predmet, u¢enci pa
Si z izbiro neobveznega izbirnega predmeta
racunalnistvo vseeno lahko pridobijo znanja,
Ki so prenosljiva in uporabna na vseh podro-
¢jih Clovekovega zivljenja.

Menimo, da je izbira predmeta racunalnistvo
modra odlocCitev, ker bo pouk zabaven,
ustvarjalen in koristen. V naslednjih letih se
predvideva pomanjkanje strokovnjakov s po-
drocCja racunalnistva, zato je lahko neobvezni
izbirni predmet prvi korak na poti h kreativni

in zanimivi zaposlitvi.
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Racunalnistvo

in digitalna
pismenost

Digitalna pismenost je zmoznost
uporabe digitalnih naprav in sple-
ta uCinkovito ter eticno. Razvija-
nje digitalne pismenosti je vkljuce-
no v ucne nacrte vseh predme-
tov v osnovni Soli in jih razvijajo vsi
ucitelji. Digitalna pismenost je si-
cer zazelena in potrebna, ni pa za-
dostna za modernega Cloveka, saj
ne ponuja intelektualnih izzivov, ki
jih potrebujejo ucenci, da bi posta-
li uspesni posamezniki v tehnolo-
Sko razviti druzbi. Potrebno je po-
znati tudi ozadje delovanja infor-

macijsko-komunikacijske tehnolo-

gije.

Poznati je potrebno racunalniske
koncepte in metode, znati problem
razdeliti na manjsSe probleme, po-
enostavljati in modelirati. Ta zna-
nja bodo slovenski osnovnosolci
imeli moznost pridobivati pri ne-
obveznem izbirnem predmetu
racunalnistvo v drugem vzgojno-

izobrazevalnem obdobju.

Vsebina NIP racéu-
nalnistvo:

+ reSevanje problemoy,
« algoritmi,

x programi,

+ podatki,

+ komunikacija in storitve.

Pri NIP racdunalnis-
tvo uéenci:

. pridobivajo znanja, potreb-
na za celo zivljenje,

. Razvijajo sodobnemu zivlje-
nju prilagojen nacin razmis-
ljanja,

. spoznavajo strategije reSe-
vanja
problemov,

. razvijajo sposobnost sode-
lovanja v skupini,

. razvijajo kreativnost,
ustvarjalnost, natan¢nost
in logi¢no razmisljanje,

. Krepijo pozitivho samopo-
dobo,

. izdelujejo igrice, zgodbe,
animacije ...

. racunalnik uporabljajo na
aktiven in ustvarjalen nacin
in ne le za »izgubljanje Ca-
sa«.



